Приложение
к письму от _______№____________

ПОЛОЖЕНИЕ
о творческом конкурсе по основам программирования и web-конструирования для обучающихся 8-11 классов школ и студентов учреждений профессионального образования Нижегородской области
«Юный программист»
[bookmark: _GoBack]
1. Общие положения
1.1. Настоящее Положение определяет порядок организации и проведения творческого конкурса по основам программирования и web-конструирования «Юный программист» (далее – конкурс), его методическое, организационное и финансовое обеспечение, а также порядок участия и определения победителей.
1.2. Конкурс проводится в форме самостоятельного (домашнего) выполнения творческих заданий по основам программирования и web-конструирования.
1.3. Конкурс проводится кафедрой экономики, управления и информатики факультета естественных и математически наук и Центром информационных технологий Арзамасского филиала Нижегородского государственного университета им. Н.И. Лобачевского, при участии IT-компаний партнёров. 
2. Основные цели конкурса
· [bookmark: _Hlk94528902]выявление и развитие у школьников и учащихся учреждений профессионального образования творческих способностей и интереса к проектной и научно-исследовательской деятельности в области информационных технологий;
· знакомство учащихся 8-11 классов и учащихся учреждений профессионального образования с новыми информационными технологиями, содействие в проведении ими самостоятельной проектной и научно-исследовательской деятельности;
· привлечение в Арзамасский филиал ННГУ талантливых школьников и учащихся учреждений профессионального образования – будущих студентов направления подготовки Прикладная информатика.
· выявление креативных, инициативных и стремящихся к самообразованию школьников, студентов, учителей и преподавателей средних и высших учебных заведений и обеспечение условий для их развития; 
· [bookmark: _Hlk94528928]раскрытие творческого потенциала участников в аспекте современной информатизации образования.
3. Участники конкурса
3.1. Участниками конкурса могут быть учащиеся 8-11 классов образовательных учреждений среднего (полного) общего образования, студенты учреждений профессионального образования Нижегородской области. 
3.2. Один участник может представить на конкурс только одну работу.
3.3. Конкурс проводится для всех желающих без предварительного отбора. Участие в конкурсе является добровольным и бесплатным. Решение об участии в конкурсе принимают учащиеся и их родители (или законные представители).
На конкурс принимаются работы по номинациям: 
· [bookmark: _Hlk94529643]программные продукты и приложения; 
· web-ресурсы и сетевые приложения; 
· практическое применение информационных технологий в творческой и профессиональной деятельности;
· проекты по программированию микроконтроллеров (ARDUINO, LEGO).
4. Организационное обеспечение конкурса
4.1. Общее руководство проведением конкурса и его организационное обеспечение осуществляет Оргкомитет конкурса.
4.2. Оргкомитет:
- ежегодно разрабатывает содержание конкурсных заданий и материалов творческого конкурса, готовит информационные сообщения для образовательных учреждений, необходимые формы и бланки, иную документацию;
- обрабатывает бланки ответов участников, подводит итоги конкурса и оповещает о результатах победителей и призёров конкурса;
- приобретает и распределяет призы для победителей и призёров конкурса.
5. Проведение конкурса
Конкурс «Юный программист» проводится в два этапа: 
I этап – подготовительный (с января по 15 марта) включает: 
- организацию написания работы в образовательном учреждении; 
- представление конкурсантами материалов в оргкомитет конкурса, оформление заявки участника (до 15 марта включительно). 
II этап – основной (с 16 марта по 28 марта) включает:
 - рассмотрение и оценка присланных работ экспертной комиссией;
 - определение победителей и номинантов по каждой группе участников;
 - подведение итогов конкурса, награждение победителей и участников дипломами, вручение сертификатов и благодарственных писем. 
Для участия в основном этапе конкурса необходимо предоставить: 
· Электронный вариант работы (текстовый файл в формате .doc/.docx с описанием работы и саму разработку) на it-konkurs@arz.unn.ru.
· Согласие (скан-копия в цвете) на обработку персональных данных. 
· Заполнить заявку участника конкурса в электронном виде. 
Работы оформляются в виде описания проекта на листах формата А4; поля - 2 см (верх), 3 см (слева), 1,5 см (справа) и 2 см (внизу); шрифт Times New Roman; абзацный отступ – 1,25см; размер шрифта 14 пт; межстрочный интервал одинарный; выравнивание основного текста по ширине; нумерация страниц с низу справа, а также сам проект в электронном виде. Объём работы – от 5 до 15 страниц печатного текста. 
6. Подведение итогов конкурса
6.1. Оценка экспертами Оргкомитета творческих работ, определение победителей и призёров проводится до 26 марта.
6.2. Количество баллов, необходимое для признания финалиста победителем или призёром конкурса определяется Оргкомитетом.
6.3. Награждение победителей и призёров по итогам конкурса проводится в апреле на итоговом мероприятии на базе Арзамасского филиала ННГУ.
6.4. Каждый участник II-го этапа конкурса получает специальный сертификат. Для победителей предусмотрены призы, перечень которых определяется Оргкомитетом. 
6.5 Итоги конкурса будут размещены на сайте www.arz.unn.ru Арзамасского филиала ННГУ.
7. Финансирование
7.1. Для школьников и студентов учреждений профессионального образования участие в конкурсе бесплатно. Организация и проведение конкурса финансируется за счет Оргкомитета. Возможно привлечение спонсорских средств для учреждения специальных призов. 









Приложение 1

Заявление на использование персональных данных
______________________________________
______________________________________
______________________________________
(Ф.И.О. родителя, законного представителя)


заявление.

Я,_____________________________________________________________,
(Ф.И.О. родителя, законного представителя)
в соответствии с Федеральным законом от 27 июля 2006 года № 152-ФЗ «О персональных данных» согласен(на) на использование персональных данных моего несовершеннолетнего ребенка 
__________________________________________________________________ 
(Ф.И.О. ребенка)
для оформления отчетных документов по итогам творческого конкурса «Юный программист» обучающихся 8-11 классов школ и студентов учреждений профессионального образования.


_____________ 20___ г.                                                        __________________
            (дата)                                                                                                                                            (подпись)




Приложение 2

ЗАЯВКА
на участие в конкурсе
«Юный программист»
1. Фамилия, имя, отчество участника (полностью) ______________________
_________________________________________________________________
2. Класс, школа (полностью)_________________________________________
3. Название номинации _____________________________________________
4. Название работы ________________________________________________
__________________________________________________________________
5. Контактный телефон ______________________________________________
6. E-mail __________________________________________________________
7. Фамилия, имя, отчество научного руководителя _______________________
__________________________________________________________________
8. Контактный телефон ___________________________________________





Приложение 3
ТИТУЛ

МУНИЦИПАЛЬНОЕ БЮДЖЕТНОЕ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ
«название учебной организации»


Название работы
(номинация конкурса)


Выполнил: 
ФИО,
учащийся ____ класса
e-mail
Тел.:

Руководитель:
ФИО,
учитель информатики
e-mail
Тел.:


город, 2022



СТРУКТУРА РАБОТЫ

ВВЕДЕНИЕ
В ведение должна быть отражение Цель и Задачи работы.

ОСНОВНАЯ ЧАСТЬ
Основная часть должна в полной мере описывать суть представляемой работы (скриншоты приветствуются)

ВЫВОДЫ

ИСПОЛЬЗУЕМАЯ ЛИТЕРАТУРА

ПРИЛОЖЕНИЕ
При необходимости
